
LA CLÉ DU SOL©
 

FORMATION 2025
Enseigner l'accompagnement à la transition
agroécologique par le jeu
Comprendre les processus multi-acteurs qui
impactent les changements de pratiques, à
partir d’un cas sur la gestion de la santé du sol
en maraichage 

CONTEXTE

Gestion de la santé du sol en maraîchage
provençal sous-abris : un cas modèle 
Un jeu sérieux développé pour de la
recherche-action avec des acteurs socio-
économiques
Une nouvelle version adaptée et testée
pour l’enseignement

SESSION DE JEU

Présentation des supports de jeu
Présentation des supports pédagogiques
Démonstration du jeu
Mise en situation en tant que joueur sur
différents rôles pour 5 tours de jeu

DEBRIEFING

Démonstration du debriefing : sur le fond
(apprentissages)
Debriefing sur la forme : partage de votre
expérience de jeu avec le groupe,
questions que vous posent l’animation

MISE EN SITUATION

Simulations de situations d’enseignement

CONCEPTION

Travaux individuels et en groupe pour
développer votre propre session de formation
autour du jeu, en bénéficiant de l’intelligence
collective du groupe de participants

AVIGNON OU PALAISEAU
Avignon (INRAE, Domaine Saint-Paul) 
Palaiseau (Campus Agro Paris-Saclay) 

Yann Boulestreau
lacledusol@inrae.fr

6, 7, 12, 13 ou 14 mai

A la fin de la formation, le participant sera
capable de concevoir et d’animer un dispositif
pédagogique adapté à ses besoins mobilisant
le jeu sérieux  la Clé du Sol©. 

UNE JOURNÉE EN MAI 2025

PUBLIC
enseignant.e.s et enseignant.e.s-chercheur.e.s 
niveau lycée, licence et master

DÉROULÉ DE LA FORMATION

CONNAISSANCES

CONCLUSION 

Synthèse des apprentissages de la
journée
Évaluation de la formation via sondage et
échanges en plénière

Maîtriser les apprentissages possibles pour les
apprenants via le dispositif de jeu sérieux La Clé du
Sol© 
Maîtriser les règles du jeu
Maîtriser les différents éléments du jeu 
Se familiariser avec les cultures maraîchères et
techniques culturales associées mobilisées dans le jeu

SAVOIR-FAIRE
Distribuer les rôles en fonction du nombre de joueurs ;
Mettre en place le jeu dans une salle
Animer les différentes phases du jeu  (introduction,
présentation du diapo, présentation du jeu, jeu,
événements)
Identifier les erreurs fréquentes et y être attentif
Préparer et animer le debriefing
Concevoir la session dans son ensemble en suivant
une démarche d’apprentissage expérientiel : son
avant (préparation), et son après (débriefing,
capitalisation)  

OBJECTIF

INTERVENANT

https://forms.gle/Nv4VMKSu67xPnUuf9
https://forms.gle/Nv4VMKSu67xPnUuf9
mailto:lacledusol@inrae.fr
https://www.linkedin.com/in/yann-boulestreau-2141b1a6/?locale=fr_FR
https://ecodeveloppement.paca.hub.inrae.fr/nos-productions/nos-jeux-serieux/la-cle-du-sol-R

